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Kijkwijzer Educatieve apps

Aantrekkelijkheid

Ontworpen voor specifieke leeftijdscategorie

Sluit aan bij belangstelling, belevingswereld en ontwikkelingsniveau

Opmerkingen en tips bevatten humor

Specifieke eigenschappen van smartphone of tablet worden benut

Ouders worden in het spel betrokken bij apps voor jonge kinderen

Tips voor ouders in interactie met het kind bij gebruik van de app

Bij vastlopen spel krijgt de speler aanwijzingen

Spel wordt gespeeld binnen korte tijd. Afhankelijk van de leeftijd.

Inzet van de speler van de speler wordt beloond

Betrouwbaarheid

Schoolse stof sluit aan bij methode

Goede mix tussen plezier en educatieve waarde

Geen gelegenheid tot het uitgeven van geld

Geen reclame uitingen.

Geen mogelijkheid om externe links aan te klikken en op andere
websites te komen

Gebruiksvriendelijkheid

Geeft relevante informatie aan ouders.

Taalgebruik sluit aan bij de doelgroep

Navigatie houdt rekening met de leeftijdsgroep

Geen aparte software hoeft gedownload te worden

Snelle laadtijd

Tussentijdse vorderingen worden opgeslagen




