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SLO
Netwerk taalspecialisten

Joost van Berkel

Doel

• Samen delen van kennis en ervaringen
• Op zoek naar goede criteria
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• Stellingen

• Criteria aan de hand van voorbeelden

• Verdere ontwikkeling 

Stellingen

• Kahoot.it
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Sites
http://www.tabletportaal.nl/schoolborden/catalogus.html?vakgebied=taal

http://mijnkindonline.nl/artikelen/hoe-vind-ik-een-geschikte-app

http://www.mediaukkies.nl/criteria

http://www.thuisinonderwijs.nl/goede-apps-om-spelling-te-oefenen/

https://eduapp.nl/profielen/marieke/lijsten/apps-voor-het-basisonderwijs

Kijkpunten

• Aantrekkelijkheid

• Betrouwbaarheid

• Gebruiksvriendelijkheid
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Aantrekkelijkheid
• Beperkte leeftijdscategorie. Dus 6-7 jaar en niet 6-12 jaar.

• Belangstelling, belevingswereld, ontwikkelingsniveau.

• humor.

• Specifieke eigenschappen van een smartphone of tablet.

• Jonge kinderen - ouders.

• Tips voor ouders - interactie

• Vastlopen van de app

• Biedt de mogelijkheid om een spel te spelen binnen de korte 
tijd Beloont de inzet van de speler.

Betrouwbaarheid

• Heeft een goede mix tussen plezier en educatieve waarde.

• Introduceert schoolse stof aansluitend op de methode die in 
ons land gebruikt wordt.

• Bevat geen reclame uitingen.

• Geeft de speler geen gelegenheid tot uitgeven van geld in een 
spel.

• Biedt geen mogelijkheid om externe links aan te klikken en 
op andere websites te komen.
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Gebruiksvriendelijkheid

• Geeft relevante informatie aan ouders.

• Past taalgebruik aan de doelgroep aan.

• Navigatie houdt ook rekening met de motoriek van de 
leeftijdsgroep.

• Maakt geen gebruik van softwear die apart gedownload moet 
worden.

• Heeft een snelle laadtijd.

• Geeft de mogelijkheid om tussentijds vorderingen op te 
slaan.


